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OPIS VZDELÁVACIEHO PROGRAMU: 
Tvorba digitálneho obsahu v Real Estate  
(Úroveň A2.2 – Pokročilý začiatočník) 

1. Profil absolventa, vrátane vymedzenia vzdelávacích výstupov 

1.1 Profil absolventa 

Absolvent vzdelávacieho programu získava praktické zručnosti potrebné na návrh a 
tvorbu moderných realitných webových stránok. Absolvent vie vytvoriť kompletnú 
realitnú landing page vrátane základnej optimalizácie, SEO nastavení a integrácie 
analytických nástrojov a disponuje praktickými zručnosťami, ktoré mu umožňujú 
efektívne pripravovať digitálne výstupy pre prezentáciu nehnuteľností a podporu 
realitného marketingu. 

1.2 Vzdelávacie výstupy 

a) Vedomosti. Absolvent vie: 

(i) pomenovať zásady UX/UI dizajnu a vizuálnej komunikácie pri realitných 
weboch, 

(ii) vysvetliť funkciu a princípy HTML, CSS, JavaScriptu a ich využitie pri 
tvorbe webov, 

(iii) charakterizovať moderné webové technológie, CMS, API a ich využitie 
v praxi,  

(iv) opísať pravidlá responzívneho dizajnu, SEO a digitálneho marketingu pre 
realitné weby. 

b) Zručnosti. Absolvent dokáže: 

(i) navrhnúť web v nástroji Figma vrátane prototypovania a responzívnych 
verzií, 

(ii) vytvoriť statickú webovú stránku pomocou HTML, CSS a JavaScriptu, 
(iii) implementovať interaktívne prvky, pripojiť API, integrovať mapy a 

kontaktné formuláre,  
(iv) optimalizovať web pre výkon, SEO a marketingové kampane. 

c) Kompetencie. Absolvent je schopný: 

(i) samostatne navrhovať a realizovať dizajn realitných webov, 
(ii) aplikovať princípy UX/UI tak, aby web podporoval obchodné ciele realitnej 

kancelárie, 
(iii) sfektívne používať moderné digitálne nástroje, webové frameworky a low-

code riešenia, 
(iv) vytvoriť kompletnú landing page vrátane testovania, ladenia a nasadenia. 

Vzdelávacie výstupy sú na úrovni A2.2 – Pokročilý začiatočník referenčných rámcov 
pre digitálne zručnosti a zelené zručnosti a zodpovedajú štandardom 1.3 Štandardov 
zabezpečovania kvality vzdelávacích inštitúcií v oblasti vzdelávania dospelých. 
Vzdelávacie výstupy budú uvedené aj v osvedčení o absolvovaní vzdelávacieho 
programu. 

2. Metódy vzdelávania 
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Vzdelávací program využíva kombináciu moderných metód: 

(i) Interaktívny výklad, 
(ii) Živé ukážky (Figma, HTML/CSS/JS, CMS, API integrácie) 
(iii) Demonštrácie a riešenie úloh 
(iv) Individuálne zadania a projektová výučba 
(v) Samostatná tvorba webu v priebehu vzdelávacieho programu 

Metódy sú orientované na nadobudnutie praktických zručností v oblasti tvorby 
digitálneho obsahu (v súlade s prístupom zameraným na účastníka). 

3. Forma vzdelávania 

Vzdelávanie sa uskutočňuje prezenčnou formou v školiacich priestoroch pod priamym 
vedením lektora. 

4. Metódy hodnotenia 

Hodnotenie je založené na (i) priebežnom hodnotení a (ii) overovaní vzdelávacích 
výstupov pri ukončení vzdelávacieho programu.  

Priebežné hodnotenie spočíva v poskytovaní spätnej väzby lektorom pri riešení 
jednotlivých praktických úloh (implementácia webu). 

Overenie vzdelávacích výstupov pri ukončení vzdelávacieho programu sa uskutoční 
prostredníctvom záverečného testu. Za úspešné ukončenie vzdelávacieho programu sa 
považuje dosiahnutie minimálne 70 % možných bodov písomného testu. 

5. Rozsah vzdelávacieho programu 

Celkový rozsah vzdelávacieho programu je 272 hodín (60 minútových), z toho teória 82 
hodín a prax 190 hodín. 

Vzdelávací program sa skladá z dvoch modulov, a to (i) MODUL 1 – Dizajn, a (ii) 
MODUL 2 – Web. 

5.1 MODUL 1 – Dizajn 

Celkový rozsah modulu je 82 hodín, z toho teória 30 hodín a prax 52 hodín. 

Téma Teória 
(h) 

Prax 
(h) 

Trendy v dizajne realitných webov, špecifiká prezentácie 
nehnuteľností, zásady vizuálnej komunikácie 

4 0 

Využitie nástroja Figma pri tvorbe webov 8 12 
Pokročilé funkcie Figmy 6 10 
Princípy dizajnu, UX a UI pre realitné weby; UX testovanie a 
iterácia dizajnu 

6 10 

Príprava dizajnu na implementáciu, export podkladov, 
komunikácia, responzívny dizajn 

4 10 

Prototypovanie webu pre konkrétnu nehnuteľnosť 2 10 
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5.2 MODUL 2 – Web 

Celkový rozsah modulu je 190 hodín, z toho teória 54 hodín a prax 136 hodín. 

Téma Teória 
(h) 

Prax 
(h) 

HTML a štruktúra webu 6 0 
CSS a štýlovanie 8 0 
Responzívny dizajn 6 0 
JavaScript a jeho využitie pri tvorbe webov 8 0 
Pokročilé webové technológie, práca s API, frameworkami 8 0 
CMS a low-code platformy – porovnanie a použitie 6 0 
Hosting, domény a údržba webu 6 0 
Nástroje a frameworky 0 0 
Tvorba statickej webovej stránky pomocou HTML a CSS 0 20 
Implementácia responzívneho dizajnu 0 10 
Pridávanie interaktívnych prvkov v JavaScripte 0 20 
Tvorba webu s využitím frameworku alebo CMS 0 24 
Práca s API (mapa, kontaktný formulár) 0 10 
Optimalizácia SEO a výkonu webu 0 10 
Využitie AI nástrojov na tvorbu webu 0 10 
Digitálny marketing – Google Ads, FB Ads pre realitné weby 2 3 
SEO – implementácia SEO prvkov 2 4 
Webová analytika – prepojenie webu s analytickými 
nástrojmi 

2 4 

Záverečný projekt – tvorba kompletnej realitnej landing page 0 22 

 
6. Spôsob ukončenia vzdelávania 

Vzdelávanie sa ukončí záverečným testom. V prípade úspešného absolvovania 
vzdelávacieho programu získa účastník osvedčenie o absolvovaní vzdelávacieho 
programu. 

7. Vstupné požiadavky 

Program je určený pre: 

(i) realitných maklérov, 
(ii) administratívnych iných zamestnancov realitných kancelárií. 

Požadované vstupné vedomosti a zručnosti: 

(i) základné digitálne zručnosti, 
(ii) nie sú vyžadované predchádzajúce programátorské znalosti 

8. Materiálne, technické a priestorové zabezpečenie 

Vzdelávací program vyžaduje: 
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(i) školiace priestory s kapacitou minimálne 6 osôb, 
(ii) notebooky s pripojením na internet (1 účastník = 1 notebook), 
(iii) projektor / interaktívny displej, 
(iv) licencované alebo open-source nástroje (Figma, VS Code, CMS platformy) 

Materiálne, technické a priestorové zabezpečenie zodpovedá štandardom 1.4 Štandardov 
zabezpečovania kvality vzdelávacích inštitúcií v oblasti vzdelávania dospelých. 

9. Personálne zabezpečenie vzdelávacieho programu 

Vzdelávací program vedie lektor so skúsenosťami v oblastiach: 

(i) UX/UI dizajn, frontend vývoj a digitálna tvorba, 
(ii) znalosť Figma, HTML, CSS, JS, API, CMS a moderných webových technológií, 
(iii) vzdelávanie dospelých. 

 

Lektor spĺňa požiadavky na odbornú aj lektorskú spôsobilosť podľa štandardov 2.2. a 2.3 
Štandardov zabezpečovania kvality vzdelávacích inštitúcií v oblasti vzdelávania 
dospelých. 

Lektor: Mgr. Miloslav Surgoš 


